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Rapport d’activités 2022

Carouge, 14 juin 2023,

Chéres et chers collegues d'Ynternet.org,

Chéres et chers internautes, sympathisant-e-s et bénéficiaires des activités de la Fondation.
Ceci est le rapport d'activités 2022 de la fondation Ynternet.org. Vous retrouverez les détails
de ces informations avec de nombreux liens sur www.ynternet.org
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A - Ynternet.org en chiffres, moyenne annuelle 2022

->

‘xR

32 membres dans nos trois conseils (conseil de fondation, conseil scientifique,
comité de soutien) dont plusieurs leaders mondiaux du bien commun dans la société
de l'information, tels que Florence Devouard (Wikipedia), Richard Stallman (GNU et
la licence GPL notamment), Monique Morrow (anciennement CISCO CTO), Jacques
Vallée (auditeur “principal” sur le TCP/IP & incubateur de start-up aux USA ...)
environ 2 équivalents plein temps répartis sur 5 collaborateurs/collaboratrices pour la
gestion opérationnelle des projets, ainsi que 40 contributeurs/contributrices
bénévoles et 5-10 net-entrepreneurs mandatés périodiquement

Une campagne TOUS Citoyens du Net a Genéve (2017 - 2023)

Trois projets européens d’innovation pédagogique dits ERASMUS KA2 en cours
Répartition globale estimative des bénéficiaires des formations de la fondation : 40%
Genéve, 20% Romandie (HES-SO et divers), 50% international
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B - Contexte des activités réalisées

Créée en 1998 comme association a but non lucratif, puis constituée en fondation d’utilité
publiqgue en 2006, Ynternetorg a pour mission la promotion de la culture de Ila
communication électronique, alias «eCulture », plus particuliéerement en relation avec
la communication Libre (culture libre). Libre au sens liberté d'accéder a, utiliser,
modifier et redistribuer des ceuvres (notamment fonctionnelles) dans notre société de

I’'information.

Pour ce faire, nous réalisons des coopérations réguliéres de recherche et formation avec
des institutions publiques, fédérations et entreprises, en matiére d'eCulture : études et
publications, observatoires, outils pour politiques numeériques durables, sessions de
formation continue, liens entre secteurs privé et public, fourniture d'outils web (réseau social,
plateformes ePortfolio) durables et éthiques favorisant les bonnes pratiques sur Internet.

En 2022, nous avons finalisé avec succés tous les projets Erasmus EU KA2 dont
ICT4Elderly, ainsi que les projets internationaux Nos Jardins et Digital Skillshift. Nous avons
relancé TEDxGeneva avec deux éditions : Pillow Talk et Régénération. Grace aux dossiers
déposés en 2022, nous espérons obtenir de nouveaux projets sont ajoutés pour la période
2023 - 2025.

C - Descriptif des activités 2022

Ces activités ont été réalisées en partenariat avec des institutions académiques et de
formation continue au niveau mondial (agences intergouvernementales et
fédérations/réseaux d'ONG), européen et suisse.

C.1 La Campagne Tous Citoyens du Net (2017 - 2023)
Le but de la campagne est de donner des outils pédagogiques pour que les jeunes
géneérations puissent mieux appréhender les enjeux citoyens d’internet.

La fondation Ynternet.org intervient quatre fois par année au sein de la cité des métiers de
Genéve afin d'y donner des ateliers et notamment :

- Qu’est ce qu’un e-portfolio peut faire pour moi ?
L’atelier e-portfolio a pour objectif de réfléchir sur ses projets tant personnels que
professionnels et de les mettre en forme pour pouvoir les communiquer a de futurs
employeurs. Cet atelier permet également aux apprenants de comprendre ou d’améliorer la
compréhension du processus de création d’'un e-portfolio.

- Algorithmes et employabilité que faire ?
L'atelier Algorithmes et employabilité vise a lancer la discussion sur l'utilisation d’lA et
d’algorithmes dans le processus de recherche d’emploi et dans 'employabilité en général.
Cet atelier permet aussi de mieux comprendre comment fonctionne une IA et les
algorithmes et comment s’adapter a leurs modes de fonctionnement.
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C.2 L’initiative Wikideal a débuté en 2022 : un projet phare pour la Fondation

Wikideal est un nouveau projet initié par la fondation Ynternet.org en 2022 visant a assurer
tous types de transaction par une conception garantissant la confidentialité, la confiance et
la sécurité, la flexibilité et I'équité des droits pour tous les utilisateurs.

Nous croyons que 'accés a un écosystéme de communication équitable est une condition
préalable a la démocratie a I'ére numérique. Wikideal améne la culture numérique libre a un
nouveau niveau : reconquérir I'économie numérique, globalement.

Wikideal utilise I'innovation socio-numérique pour stimuler du changement rapide et positif
sur nos modes de consommation en ligne.

C.3 Projets en cours en 2022

Le projet MyHood (2022 - 2024) est né du constat que les jeunes ne peuvent pas participer
activement aux initiatives urbaines de leurs environnements. Les éducateur.ices, les
représentant.es des municipalités et les jeunes seront équipé.es d'un outil en ligne
participatif et éducatif spécialement congu, permettant aux:

- éducateur.ices d'inclure un outil numérique interactif en ligne utile dans le travail avec
les jeunes tout en étant a l'extérieur et en découvrant I'environnement de la ville ou
les jeunes vivent ;

- villes et urbanistes d'obtenir des données trés spécifiques et précieuses pour
s’améliorer selon le point de vue des citoyen.es ;

- jeunes de faire partie de la société active en exprimant leur opinion non seulement
sur les changements a venir dans leur territoire urbain, mais aussi sur leur état actuel
et méme en suggérant des changements possibles en fonction des nouvelles
connaissances acquises dans la partie éducative de I'outil numérique interactif en
ligne.

Le projet Business2030 (2022 - 2024) est un projet visant a réduire les impacts
environnementaux et sociaux des PME, qui représentent 99% des entreprises de 'UE. En
effet, les PME doivent de plus en plus soigheusement tenir compte des risques et menaces
sociales et environnementales de leur existence a long terme.

Le but principal du projet vise a faire jouer un role pertinent aux PME dans la résolution des
problémes sociaux et environnementaux complexes du monde en les accompagnant dans
ce processus. Les actions mises en places permettront de :
- fournir des outils utiles pour faciliter la compréhension des transformation vers la
durabilité
- aborder la durabilité environnementale sous différents angles (gestion et protection
des données, efficacité énergétique, économie circulaire, gestion des déchets, etc.)
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Le projet HEAL (2022 - 2024) vise a avoir un impact sur l'usage des applications de
services de e-santé par les individus, d’'une maniére qui profitera a leur situation de vie et a
leurs conditions physiques.

La santé digital est aujourd’hui freinée par :
- le manque de sensibilisation et de compétences pour trouver, comprendre et évaluer
les informations de santé en ligne
- le manque de confiance en les solutions de santé en ligne

Le projet vise a permettre de :
- réduire l'écart de littératie numérique en matiére de santé, qui peut conduire a de
I'exclusion sociale
- augmenter les compétences en littératie numérique en matiére de santé pour les
citoyens européens potentiellement vulnérables
- protéger les données et éduquer aux médias lorsqu’il s’agit d’appareils de santé en
lignes et de prestations de service

C.4 TEDxGeneva 2022 et notre participation a des réseaux internationaux

Pour promouvoir une utilisation éthique, productive et sans-stress des outils numériques,
Ynternet.org déploie une campagne de sensibilisation a la culture numérique et soutient :
-> Les événements annuels de TEDxGeneva 2022

Régénération
(Novembre 2022)

Le 20 novembre 2022
s’est tenue [I'édition
Regénération de
TEDxGeneva. Un fort
travail bénévole a été
réalisé pour
sélectionner et
coacher des speakers
d'idées a partager, de &
personnes qui ont
I'envie et le besoin de &
changer les choses.

Nous avons travaillé
avec les speakers
pour les préparer a
cette expérience, afin
de leur permettre de partager leurs messages dans la vision des événements TEDx. Cette
édition, nommée Régénération, a soulevé la maniére la nature tout comme nous devons
nous adapter en adoptant des stratégies complexes et stimulantes pour prospérer.
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Pillow Talk (Juin 2022)

L’édition Pillow Talk/
Confidences était singuliere,
elle vise a ouvrir la
discussion  sur  lintimité.
Cette édition a pris place au
club La Gargonniére a
Genéve, haut lieu de
linclusivité. Les speakers y
° ont partagé des idées, des

messages  puissants et
touchants qui n’ont laissé
personne indifférent.

Cet événement a abordé des
sujets permettant de mieux a
négocier nos  émotions,
identités, consentements, et
droits fondamentaux, y
compris dans le monde
numérique. Il a facilité¢ la

*Confidences création d’espaces ou cela
devient possible, de dialogue

pour batir des ponts
‘ notamment entre l'intimité et
@ le deuil.

[~ >

Des espaces ou les genres se rencontrent, se mélangent et se reforment. Des espaces ou
le traumatisme devient I'occasion d’'un nouveau départ. Notre Pillow Talk était un de ces
espaces. Toutes les vidéos des talks sont diponibles iCi :

https://www.tedxgeneva.net/videos/#

JUNE 24, 2022

[

- Participation a des réseaux (recherche, formation, expériences pilotes...).
En complément a notre participation a une dizaine de rencontres internationales,
Ynternet.org a été représentée dans le réseau suivant:

¢ ALL DIGITAL : une organisation a laquelle Ynternet.org a été nouvellement
intégrée comme membre a part entiére, avec quelques dizaines
d’organisations qui considérent les Technologies de I'Information comme un
outil contre la pauvreté. Notre directeur Athanasios Priftis a été élu “Auditeur
des Finances” a I’Assemblée Générale d’ALL DIGITAL en 2022.
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D - Bilan et patrimoine

Le bilan est équilibré. Nos revenus et dépenses restent modestes, au vu de lI'ampleur de
notre mission de promotion de I'eCulture et de son impact potentiel sur la société dite "de
l'information". Malgré la situation actuelle notre patrimoine est en augmentation, avec une
liste des nouveaux produits 2022 :

e Trois nouveaux cours sur les :
o ALGORITHMES, CULTURE LIBRE ET EMPLOYABILITE disponible a
https://lwww.ynternet.org/course/employabilite-et-floss
o DONNEES OUVERTES ET VIE PRIVEE disponible a
https://lwww.ynternet.org/course/donnees-ouvertes-et-le-projet-wikidata
o LES COOKIES, QU'EST CE QUE C'EST ? disponible a
https://lwww.ynternet.org/coursel/les-cookies-cest-quoi

e Une application de santé numérique et éthique qui référence les outils et
moyens permettant aux diététicien-ne-s d’accéder aux données probantes et
d’ainsi maintenir leurs connaissances a jour, disponible a
https://dhl.ynternet.org/.Le projet est un partenariat avec 'HEdS | Haute école de
santé de Genéve.

Le comité de la fondation en 2022

Théo Bondolfi, président & co-fondateur ; Florence Devouard, vice-présidente ; Henry
Rosset, membre co-fondateur ; Robert O’Riordan, trésorier ; Thomas Kuntz, membre ;
Monique Morrow, membre ; Mohammed Ait Lahcen, membre ; Olivier Cloux, membre.

Directeur Exécutif : Athanasios Priftis.

Institut de recherche et formation en eCulture - Campus de Battelle 1227 Carouge - Tél.: +41 22 5480476

Projets netoyens : www.netizen3.org | www.tedxgeneva.net | www.ageneve.net | www.wikiskills.net
Rapport d’activités 2022, page : 7/9


https://ynternet.org/course/employabilite-et-floss
https://ynternet.org/course/donnees-ouvertes-et-le-projet-wikidata
https://ynternet.org/course/les-cookies-cest-quoi
https://dhl.ynternet.org/
http://www.netizen3.org
http://www.tedxgeneva.com
http://www.ageneve.net
http://www.wikiskills.net

Y Anternet.org

research & training
on digital culturé

ANNEXE - NOS PROJETS REALISES (2008 - 2022)

Dimesca (2018 - 2020) projet européen d'échanges de pratiques géré
par le réseau international Cités des métiers.

DIMESCA

E-SHILLS N CAREER GUIDANCE

OPEN-AE
Promote

Tmaloges n

aaurerformal - OPENAE Academy (2019 - 2021), cours pour la culture du Libre.

@ICT4 ICT4Eldery handbook (2019 - 2022) a practical guide to help educators
with training seniors - un guide pratique pour aider les éducateurs-rices

\L ELDERLY “ | _
a former les seniors en Anglais.

Nos Ja]_‘dll‘ls Le concours photographique “Nos Jardins”, images réutilisables sur

Wikimedia Commons et Wikipédia.

Creativity Col |aborat|0n

atlon

Lifelong- Learnmg Les projets WikiSkills (2012 - 2015) et Wikinomics (2013 - 2016) sont
accesible a https://en.wikibooks.org/wiki/WikiSkills Handbook/Cover

Community’

Cultures

Educ
=z
/_T
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PROJET ARIADNE PROJET EVA (2012) PROJET RURAL PROJET EPICEA (2011)
(2012) ENTER (2012)

EPICER

ET RURAL
e 2008-2010

ENTER

g throuah

ARIADNE
2010-2012

3
2009

========
fa

A
-

P b d

.....

acity Buildin
S 1CT in Rural Areds:

The managerial Electronic Validation Capacity Building L’E-Portfolio pour
guidance in social Assessment. through ICT in Rural I'Insertion par les
economy based on Areas. Compétences et les
intrinsic skills, Aptitudes. Rapport sur

competences and
values: commitment,

les activités effectuées et
les résultats obtenus

behavior and motivation. dans le cadre du projet.

PROJET PORTOLANO  PROJET HOSPITAL RAPPORT D’ETUDE STUDY REPORT (2008)
(2009) : (2008) : (2008) : :

PORTOLANO
20062008,

EPORTFOLIO STUD
NORTH/ SOUTH 2008

nnnnn
......

FORMETIONS IWTERNEY
NORD/SUD 2008

aeast

C)'L@
@

yotemmet2S

EHOSPITAL
08

Le portefeuille de Rapport sur les activités ~ Formations a 'usage Study report 2008
compétences et le effectuées et les d’Internet pour la ePortfolios & Digital
e-portfolio au service des résultats obtenus dans le  Coopération au Identity for cooperation &
professionnels des arts cadre du projet. Utiliser Développement. Sur development

et du spectacle. Rapport  librement pour faciliter le  mandat de la Direction Commissioned by the
sur les activités déploiement de ce de la Coopération et du Agency for Development
effectuées et les programme dans vos Développement de la and Cooperation of the
résultats obtenus dans le  centres sociaux, d’appui  confédération Suisse. Swiss Confederation.
cadre du projet a l'insertion et de soins.
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